
과           목
전  년  도
예  산  액

예  산  액 증  △  감 산         출         기         초

1,465,887
2413

3,090,840 △1,624,953건축관리

65,848
100

173,840 △107,992경상예산

65,848
120

173,840 △107,992경상적경비

11,668
201

9,940 1,728일반운영비

11,668 9,940 1,728 01 일반운영비

                 = 8,728 ○ [ 일반수용비 ]

                 = 8,728   ㅇ 부서운영 총액계상

                 = 2,940 ○ [ 급 량 비 ]

                 = 2,940   ㅇ 부서운영 총액계상

4,180
202

4,400 △220여비

4,180 4,400 △220 01 국내여비

                 = 4,180 ○ 부서운영 총액계상

50,000
301

159,500 △109,500일반보상금

50,000 159,500 △109,500 12 기타보상금

500,000 X 100동                 = 50,000 ○ 빈집정비(농어촌주거환경개선사업)

1,400,039
200

2,917,000 △1,516,961사업예산

1,400,039
220

2,917,000 △1,516,961자체사업

장:(2000)사회개발비 관:(2400)주택및지역사회개발비 항:(2410)주택및도시개발 세항:(2413)건축관리 세세항:(120)경상적경비 [본청및사업소] (단위:천원)
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과           목
전  년  도
예  산  액

예  산  액 증  △  감 산         출         기         초

120,000
207

0 120,000연구개발비

120,000 0 120,000 01 용역비

120,000,000 X 1식                 = 120,000 ○ 택지개발사업 용역비

163,039
401

440,000 △276,961시설비및부대비

150,000 440,000 △290,000 01 시설비

5,000,000 X 20동                 = 100,000

 ○ 마을공동 이용시설 주변정비 및 보수

50,000,000 X 1식                 = 50,000

 ○ 공설운동장내 쉼터 및 체육시설 설치공사

12,499 0 12,499 02 감리비

12,499,000 X 1식                 = 12,499

 ○ 농특산물 판매센터 신축공사 감리비

540 0 540 03 시설부대비

50,000,000 X 1.08%                 = 540

 ○ 공설운동장내 쉼터 및 체육시설 설치공사 부대비

1,117,000
402

2,477,000 △1,360,000민간자본이전

1,117,000 2,477,000 △1,360,000 01 민간자본보조

40,000,000 X 15동                 = 600,000 ○ 마을회관 신축사업

20,000,000 X 16동                 = 320,000 ○ 마을유선각 신축사업

장:(2000)사회개발비 관:(2400)주택및지역사회개발비 항:(2410)주택및도시개발 세항:(2413)건축관리 세세항:(220)자체사업 [본청및사업소] (단위:천원)
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과           목
전  년  도
예  산  액

예  산  액 증  △  감 산         출         기         초

7,000,000 X 11동                 = 77,000 ○ 공동화장실 신축사업

1,000,000 X 40동                 = 40,000 ○ 주택내부구조 개선사업

20,000,000 X 4개소                 = 80,000 ○ 공동건조장 및 주차장 부지매입

장:(2000)사회개발비 관:(2400)주택및지역사회개발비 항:(2410)주택및도시개발 세항:(2413)건축관리 세세항:(220)자체사업 [본청및사업소] (단위:천원)
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